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Sofia, di mana kﬂl

Hhia. .
... Sebentar...... di...
sebuwah pusat Romputast

Ak, Resulitan...

mgw&;&éﬁﬁ@.ﬁmmg@ padamis
Pa#@&&mya aku sedang

. Rowmputasi... titik.

Kau sedang _
Rovmputast apa? Jf

~J L

Coba Lihat it
Lebih deknt..







oh, pelikan bandel ini yang
SUAN MENGACAURAN PrOgrRneli

ARu!?!,,.
. mfm&?mg%ga
\aku bikin apa?

Anar-anar manis, dengarkan! Aku ada tugas yang harus
kukerjakan. Sambil menwnggu, kalian boleh berkeliling
di gedung ind. Tapi awas, jangan sentuh apapun, oke |




Maggmmw
Ruwit cekealilt.,

Tﬁpzﬁ toak sesulit [t
Perhatikan! tdntuke memainkan

b Rovmputer, cuikup leita mgmbgsfmgﬁ

. Yang diketikkan.
AL papan RetiR..

PERINTAH




.. UEUR masuk ke leomputer, tuliskanlah
ABRAKADABRA lalu tekan tombol Enter

Lho, Sofia Rok
tidak ada

Ak mencium
gelagat buruR

sebailewga kita tunggu
sampai Sofia keemball!

Sofia sudan bilang
Jjangan sentuh apa-apa

dia sudah jaun entah
kemana. lagi pula, Rita
tak perlu menceritaRan
dia semuanya, ‘Ran !




ABRAKADABRA.

j Komputer hanga aran
menjalankan PERINTAH

bila kita telkan tombol
ENTER

L. Tombol enter...
Mana ga 2...




Memang tidar main-main,
bocah pandir | Kink kau sudah
menjebloskan kita ke dalam sini

@4) Balon ueapan i silakan diisi sesual tmajinasi Pembaca

N.B : HANYA MODEL KOMPUTER TERTENTU YANG
BISA MENJALANKAN PERINTAH « ABRAKADABRA ».
JIKA RAGU-RAGU SEBAIKNYA TIDAK MENCOBA.




Awas hati-hati ! \
Aku dengar bunyi ,,
suara '
/ |

AN :};77 | [/ Tiresias,
- 7Y ayo ke sini |1
’@ L7 )

\ makhluk itu?
setan alas,
aku terlambat... :

\A\% >
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rak-rak apa ini ? / N

m%ma Lihat ke mari
12
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m& terdaftar dalam

programRku. Setan alas,
kacau nian hari ini.

Dari luar ?
Pasti unit Ieerja baru...

kamti datang
dari luar

lya, dan wohon tunjukkan
Ieamijatam keluar ...

Kalian nanti saja
Ruurusi. Ada input baru
lagi yang masuk.

Dengan antarmuka baru
yang tercipta setiap waktu
akupun bingung di mana
kita berada




rawan-kawan,
stap semua di pos
masing-masing !

Madi, carikan
memori Rosong !



_Jojo, ubah itu

pan tolong beritanu
ke kode biner !

awak mesin di bagian
perkalian, cepat !

MEMORI
INDUK ?

o Beres, masih ada
tempat /eoscmg,
Ve Sudah disiapkan

satu rak memori,




Leo sudah siap ?
Kirtm BUS itu
sekarang !

Empat mikrodetik...
Lumagan aepat...




Ah, ada £nput

tapi bisa lebin
baru lagi masuk |

cepat lagi itu

Siap di tempat
kawan-kRawawn |

jadi ini yang
namanga
INPUT ?




Leo, mana Leo 1?]
... Cepat siaga |

AYo setan alas,
kaltan dikejar waktu |
_Jarum mikrodetik

terus berputar !

Tak ada
ang bisa kurokok
di sint ya...

o/

He, Renapa Ralian
berpangku tangan saja ?
Ada penambahan yang

harus dikerjakan !

kRau dan kawananmi !
ralian kelihatan baru
di dinas ini !

Duh,
gigl satunya
yang mana sih?




Astaga,
kecepata nwinya
Luar biasa 11!

... Pemangkatan ...
Pembagian...
bukan dua-duanya !

Ooh walah BUg,
mereka pekerjakan
sembarang orang

sekarang

/



Mwmm..
aARuU mau memproses ban )
penambahan / Penamoanan

Kamti tak MEMPYDSES
penambanan
Al sini

ttu AL unit kerja
yang lain




Oh, di sini 111 Aku ... eh... selamat pagi
... mau menambahkan ini
ke isi memori A

Sialan |
Rokok putih |

Mau saja
aru menolongmu, Nar
Tapi memori A ini
tak ada isim,ga apa-apa

Pasti kau Lupa
Al memori induk



Selamat pagt, - N
[ ARk mau mewgambit)

Lsi memori A

‘Maksudmu
saLiwannga!

Aku tak boleh
memberi yang asli,
hawya salinannya sqja

i!Lj’!_,ng{L_J K
FEEEEN

i\




Ada rak memorl yang berlabel
daw ada yang tidak berlavel.

Maksudnya ya, ,

karena di dalamwnya kosong,
Al luarnya tak perlu diveri

tanda apa-apa

wah, kalian memang
kelthatan masih hijau



Nan, sekarang
tinggal balik lagi ke
bagian penambahan

Gimana kalau
kita tengok dulu isi
leantuwg-leanmngnga?
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Kantung « 4 » berisi deretan dengan urutan benleut int :
satu saputangan bersimpul dan dua tak bersmpul

Sedangkan kantung « A »
verisi deretan dengan urutan :
Aua saputangan bersimpul dan
satu tak bersimpul

untuk apa
segala saputangan




ltu KODE BINER.

Alkuw tadt lihat cara
PEVLBV&?PHVLVL(Ija.

Saputangan tak bersimpul

sama dengan nol , Z o
dan yang bersimpul % CC(:‘/(‘_] ’
sama dengan satu

Mudah saja : saat menghitung, kau tuliskan SATU = 1,
DUA = 2, TIGA = 3, EMPAT = 4, LIMA = 5, ENAM = &,
TUJUH = 7 DELAPAN = & SEMBILAN = 9. Lalu, untuk kode
SEPULUH, kau gandengakan 1 dawn 0. Untuk SEBELAS 11,

untuk DUA BELAS 12, dawn begitu seterusnya...
7/ :

Bisa begitu kRarena kRau diberi
SEPULUH SIMBOL
1,2 3 4,5 6,7 89,0
= sebagai kode bilangan.

/// = nol = O

@oba misamga kRau % =satu= 1
N~

hanga diberi DUA SIMBOL
bukan SEPULUH,

yaitu o dan 1 (*).
ltu artinya kau ‘/
tidak menggunakan =5
kode DESIMAL, ;
L‘cﬂpi kode biner. /Zé\

(*) dalam komputasi, nol diberi kode ©

\

ya, tapi
tak bisa lagi
diteruskan Lebih
dart itu!




Jadi kalau 3
kaodmga 171 .
Tapi setelah itu ?1?

Tetap bisa dong !
Kalau tiba di angka dua,
tulis 10

Tulalit...
_Jangan soR
paham...

| ﬁ; e

Jadi, isi kantung A
adalah bilangan ena

yaitu hasil operast
yang tadi : 2 x 3

%%% = 111 = TWUH
kayaknya ada

. @ % g $%= 1000 = DELAPAN
- . o
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lalu... kenapa tidak Karena Romputer hanga
memakai kode desimal saja? visa melakukan operasi

K Q dengan kode biner
0/0 -f-fj -

Kita sudah sampai di
penambahan

/ﬁ\ 0asiLs opemsinga adatam
o+0=0"

O+1=14+0=1
dan 1+1=10

(mmesudnga bilangan 1
@@‘W) _J

perhatikan...
110 + 100=?

ﬁ-f— nol : nol
nol 4+ satu : satu

satu + satu :
nol kupasang dan satu
kusimpan.

@ kupasang satu




ralau meLauy'utleam tabel
di halaman 28,
itu sama dengan sepulun

wan ttulah

yang kuanggap
aneh |

$ %Q - 1000 = DELAPAN
ﬁ@% = 1001 = SEMBILAN

&{}% & _ 0= S

S

Tiresias sobatku,
semuanyya mudah sekali
J’Z/ea kau mau sebentar saja

ﬁﬁ\\ memperhatikan aku...

dan membagikan salinannya.
Selebihnya entah ...

AkRu mau keluar!



Kemana saja kalian sejak tadi 217
Semua proses komputasi ini jadi macet gara-gara kalian

Entah dari mana saja kalian tadi\
tapi kalian mengacaukan
segalanya di sini

Awnselmo belum kembali. Sambil

menunggu aran Rubuat PROGRAM kectl.

Mari kita mulai dengan
mengentri DATA.

<
Y @ k( )
r—L—, P

mulai lagl ini |

Tak ada orang yang
- bisa kumintal

tolong

Dia bikin apa lagi
sekarang?




Eh, kalian harus kembali ke memom
untuk menyimpan dua daftar DATA. ~

Tiap butir dalam daftar itu merupakan
sederetan huruf, atau kata

Memangnya, kita bisa x/\
mmgimpaw kata-kata ? CJ \/\\ '

Tentu saja bisa! Kata-kata diberi kode desimal dulu
lalu bilangannya diterjemahkan ke kode biner
0

Ada dua paket data yang masing-masing berisi
tiga ratus kata. Yang kesatu kita beri nwomor

m

i

///Q
\
L

/

A1), AR), A(3), ..., A(300) dan yang kedua

) K B(1),B(2), B(=),...... , B(z00) ~
Nah, mumpung kalian di sini, tolong ' // \\\
siapkan aku dua kall tigaratus rak memor g \

Baik,

aku ke bagian
pembuatan kode dulu
baru ke memori
induk




n
U

[ buk
R ntuk
—

=
ST

agar lebih cepat
kau kerjakan daftar B,
aku daftar A

mane, mansa, mort,
mantera apa ini?




Bikin apa lagl
anak baru Ltu?

PERINTAH PROGRAM
gawg pertama

S ¢ 23
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Aku mengurutkan daftar PEEINm
dari PROGRAM yang baru masuk. /

Karena perintah-perintah ini Rerap datang

¥, tidak berurutan!
)L

atau dengawn kata Lain
dia membuat
LISTING Praoc;reAM

y //

Dia pasti leeaapekzan \

dL luar sana..

Harus
kuulangi lagi
semuangja’

Pasti tak terbayangkan olehmu betapa
] PELUNCURAN PROGRAM baru ini
aRu Relirul amat welelankan bagi kami

buruh kecil di garis depan
25

Sial, lagi-lagi




Moga-moga mereRa
tidak kerepotan
dai dalam sana!

mau perimen 2

terima kasih!

Tolong jelaskan

PROGRAM memang vmirip \
masakawn apa tadi itu?

dengawn resep masakan.
Bahan-bahannya adalah DATA.
la tersusun atas rangkaian PERINTAH
yang ditata dawn diberi womor urut.
Bila aku menerima aba-aba untuk
menjalankan PROGRAM, maka akan
X, Rueksekust perintahnya satu persatu
sesuai dengan urutannya

ya tetap tersimpan dalam
MEMORI PROGRAM

Dawn kRalau tidak
dijalankan ?

_jadi itu toh
yang kalian bawa
Remana-mana

26



a yang ada
C\‘ A\ PROGRA{;’\ SOFIA
<

\ 1 BERI KE N NILAI 1

L]

‘\

2 BERI KE AT NILAI ACAK
DARI 1 SAMPAL 200

3 BERI KE A J NILAI ACAK

@ DARI 1 SAMPAI 300
Astagn, 4 CARI KATA NOMOR
<erahkan itu padaku) | URUT A (1) DI DAFTAR A

Program tni harus

| &;\. segera diekRsekusi
o° W
»

™5 CARI KATA NOMOR
URUT B(J) DI DAFTAR B

6 BUAT KONKATENASI
M = A(l) + B(J)

S NS | S | R L N § B | S

8 DI BARIS YANG SAMA
Baik... Stapkan CETAK SPASI DAN KATA M

rak vemori. ..

I
L
{ 7 CETAKN
l
|

a TAMBAHKAN 1 KEN J

10 JIKA N>20 sTOP.
/') JIKA TIDAK PERGI KE 2

- 27

T jangan kuatir.
Aku tahu ke mana jalannya




Setelah itu, kau pergl ke bagian
PENGACAK NOMOR

untuk mengeRsekusi perintah 2 dan =
Awnda perlu 5&
> TWAB
R wmum RESM
Mmmn... Aku perlu l
E Aua nwomor acakr untuk [ dan J,

300
ch..ck...ck...
anafejmanam,

<

———

\ angkanya dari 1 sampai

@ng pakai dasi ini dulu

bs\ebémm masuk

Oh... Maaf, tapi hewa
dilarang masuk




Tolong

%masmmn int ke rak
A

@ menmort Lalu beri mama

/> /d&mj

Cseleammg pergl ke memori Zz/w/ﬁ
Tapl aku baru sajd N\ ’
dari sana 1?] 0

DL sini tak boleh wmembantah !

carilah isi ( dan temukan kata A (1)

di daftar kata A. Lakukan juga
untuk ) dan kata B ())

di dattar kata B.

ni daftar ist . Karena
g kau tak bisa baca bilangan
biner, aku sertakan
N, bilanoawn desimalnia —
S = {OA\ _

Ini /ee;ja rodi
rResana feemarﬁ
sepanjang hari

W/

Terima kasih | jadi,
harus Rucari urutan 96
di dattar kata A




sepertl yany I tadi,
akuw sertakan pula

Perintan &,
pergl ke bagian
KONKATENASI

Nah, sekarang
apa yang harus
kulakukan ?

Ke bagian apa?

@p operast Romputer meruparkan program mint. ‘\
PENAMBAHAN dan PERKALIAN, misalnya, adalan program |
yang sudah tersedia dan tertanam di dalam Romputer. Struktur

sepertl ini disebut SUB-RUTIN. KONKATENASI pun i‘

merupakaw salah satu sub-rutin yang sudan tersedia dalam
komputer. A (1) dan B()) merupakan devetan huruf. Catena f
dalam bahasa latin berarti “mata rantal’. 2&
Jadi, sub-program ini menggandengRan D

dua deretan huruf menjadi satu kata, {
@gam simbol persamaan M = A(1) + B()) | =2=7 L,




api, Lni Zsmga WLasih
saputangan bersimpul

' Lihat ... .
g& Ll membentuk tulisan
y > L :

\@. Aan tak bersimpul!
ralian kini tahu bem

an yang di dalam
rRantumng B ()
tuLzﬁsawF/O?%y

BAGUS. Ini harus
disimpam Al vmevnori M

Lagi-lagi
kesana kewmart |




Hebat !

Eh BUFFER, perintah 7 dan 8, ,
P 7 Programku jalan

tolong cetak di baris yang sama
isi N, spasi , isi memori M \

KOSMOFOBIA | BAguUS juga. S0P
Aku harus mencari definisi bagi kata T /
“temuan baru” Romputer ini.
Misalnya saja: ‘orang yang tidak betah
_menghadapi jagat raya”

Di baris 10 ada
pencabangan Rondisio-
nal yang disaring de-
ngaw tes. Jika isi memori
N (yang berperan sebagai
penghitung) lebih dari 20,
maka perintahnya stop.
_Jika kurang dari 20, maka
program aran kembali ke...

K baris 2 dan mengulang rantai perintah yang sama, atauJ

mengulang satu LOOP lagi

D o TS

L

Kalau tak memakal
tes pewgarﬁw@,
apa Yang terjadi ?

——//

N 42



Itu yang disebut...
PENCABANGAN NONKONDISIONAL

/ mgm program akan
. terus menerus LOOPING tanpa
0 / - \\ o

akhir, mengulang proses yang

N\ sama tanpa henti |
v B | | ]
Memang begituwlearena tak dibuat penyetopnya. DL sini kita
patuni perintah tanpa pernah membantan. Program yang kita
kerjakan dirancang untuk mengeluarkan 20 kata, artinya,
ta akawn berhenti setelah 20 kall looping. Operasi "tambahkan 1
ke N” disebut INKREMENTAS! dan membuat N berperan sebagai
PENGUKUR JUMLAH LOOPING. Eh, waktu terus berlalu, sudah
\_ berapa vikrodetik saja terbuang untuk kita bercakap-cakap

.! . / Inilah akibatnya

=g ‘ ‘ T ,.! leataumljilein :ogr;n% tanpa /
Wy, “\‘\\‘h \ Zleirpmzjang Aulu ’

PRAL A e

Akan Runamat program ini

LOGOTRON

o7 14 1y
“ T EMIG Ay
° ”%‘e/'/’za@//’?ff S\ T rikat
57, 4 A 2
(27 452/7:;/%_50
“, 2z /2‘7/"8/4’7’/".'7
g oy,




KOMPU T ER memiliki jejaring PERINTAH
yang amat canggih serta perbendaharaan sub-rutin '
yang amat banyak, sehingga bisa dibuat program K 7
gangumtahnga wyaris tak terhingga. Berikut e
ink adalah contoh program PENGOLAH KATA ~

orang dulu berangan-angan agar Romputer
melahirkan apa yang Rini disebut INTELEGENSI
ARTIFISIAL. Saat itu Romputer sudah membantu
manusia mengolah data dan melakukan komputasi
digital secara cepat.

Komputer menggugah imajinast Sofia. Tapi
dia lah yang memancarkan sekaligus mengendalikan
imu pengetanuan, dan lazim dikatakan bahwa “Romputer
hanya mampu melakukan tugas atas perintah manusia.
TAK LEBIH DARI ITU".

Tapi tak lama lagi, Ralaw diberi mata, telinga, dan tangan,
komputer Relak mampu berkomunikast dengan dunia luar secara
MANDIRI dawn punya pengalaman pribadi sendiri, sambil terus
memperbaiRl program-programnya, atau “pola pikirnya” agar Lebih
sempurna dan Lebih mampu menyesuaikan diri.

Daw itulah mungkin saatnya Rita mulai merasa terganggu...

FINANSTALY
MINGGUAN ‘ \'&H}Wﬂ

Teorl
PERMAITNAN

Anak yang butuh
pengawasan Rhusus!

MACHIAVEL
|, TSANG N\

ey
\




2

T HYPOSTO
batu penjuru
MESOGRAFI :
alat menulis dalaw bavis

ELASTOSAURUS :
nener moyang cacing tanah
PODOKLASTA :
wode sepatu bot
STATODINAMIKA :

il tentang evolust
situasl stastoner
PANSKAP :
wahana beranjangsand
feemana saja
EPISKOPROM :
Landasan fehusus pendara

para USRUP

PSEUDOPAT :
prang Yand selalu merash
tidak sehat
BIBLIOSAT :

pulew terbitan pers

Fan

2

LOGOTOM! :
pevendek ata

PANMANLA :

penggemar segala hal
PIROTOP :

cerobong ASAP

MONOSKOP :

teropons) RECEL berbanav
lehusis untuk ymengamati
Lebin dari satu objeR sekaligus

PANOGAMI
leecendernngan untuk
senileant setap orang
PANOFOBIA

Laleut pada segala hal
TEOTOP : SWEh
LATEROG R~RAD
prang Yavd perjatave
Ai sampind sepatunig?
LOGOMETER

S

Ko tika Sofia sibuk bermain s .
- endiri den . ,
komputernya mulai berulah... gan kata-kata, perangkat di dalam

Hah?l?!
ALarmnga
mengata

Halo! Memori tnduk, halo!




wah...
Kenapa ini?

Tak ao/ajawaban !
Harus ada tindakan daruwrat

Moga-moga
mereka tak berulah lagi.
Harusnya tak kubiarkan
mereRa sendiri

Awnselvp!




Mereka menghilang!
moga-moga ...
masyaallan!

Halo, halo, memori induke 1?1
KELEBIHAN BEBAN! Setan alas...

Halp!
matikan semua,
dengar tidak?
SEMUA!

Tiresias,
Re mana kau siputleu?

Tak pernan kulihat
begini kacau!

A
- ) T | %/

tadi




Kalian kenapa tak bisa
menjaga kawan sendiri ?

Bia harus segera kita
temukan, kalau tidak dia
bisa memacetkan
SELURUH SISTEM

Kalau dia tersesat ke bagian pengubahan tanda, man
munghkin kita bisa temmukan dia ? jangan-jangan dia
sudah ganti kelamin...

ltu
tak mungkin terjadi,
siput ‘Ran hewan
hermaprodit

Kita bakal macet,

pasti |
m\ Anselmo dan Megabita meluncur sekencang

mungkin untuk mencari Tiresias... ' [f‘ 8




entahn
gimana ya tampang
cosinus seekor siput...

. Atau mungkin
dia ke bagiawn trigonometri!
_Jadi apa dia di sana?

enak s&y’a meledek.
Coba kalau kau yang
alami sendiri?

~——

mengerikan ltu \
sekalil lantunan N
Awnselmo Lanturtu \
yang sedang )
f (I ‘ '
| resahl...
Al

Pasti mereka di
dalam sana...

49



INPUT|
PENBATANICONE

—d

ltu denah bangunawnga.
coba lacak Lokasi siput kalian

2

UNITPENGOLAH
ARTTMATIKA
DANLOGIKA




Besarkan
pangkat dua,

Halo, ya,
aku sendiri...

;o I ",\
(tulah Jadmga l w,,y’ %

Joea siput dibesarean) | \\ /|| A W‘/jf 7

pangkat dua !




Jangan ganggu dia
tak ada gunanya.
Dia malah jadi takut...

Tahw sendiri ,
kemampuan siput kalau
ketakutan 121

Dia bisa tak
terkendali dan
menindih kRita

i 1= <
T mﬂ!ﬁi“’.ﬁ:’.‘l"l';
l ] ““mmw'." ’"’l' '."-' ?l‘i'
'n.,”m!_’mmﬂ!‘l,',!’,!,f""",‘ a';,'if‘l”" |

[3

'
!
[}

R,

an pasti dia tak mungkin
bisa keluar lewat pintu

\

i1
l/i

JJ ?/ z .'a“,‘\

————

r'“‘—":\’

]

il {(
’ ',;1933!3‘.5.’,"5 m] )

[WITHA i

), =), gy

/4(_’4!, 4'r'!f" ,
Sy LR
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Ccuma ada satu solusti:
kita harus menarik akar
pang/em: duangﬁl

Dia harus

mengulang langkah
yang sama tapi ke

arah sebaliknya

malesudnga
apaz

Tenang, Tiresias!
Kami akawn kReluarkan
kau dari situ




aru mau
reluar!

SN
y O

Kalaw ada masalah begini,
SAtu-satunya cara mengatasi
adalah mengosongkan

Semua memori )
. ZPUS kalau saja
MEMORI aku tahul...

entah apa yang
mereRa mau

Banyak serali
saputangan Yang harus
kulepas simpulnya...

1



apa yang kalian
- lakukan?

Kenapa dia bingung
dl atas sana?

Sofia ? Apa itu,
unit kerja baru ?

55



... glmana ya, terlalu rumdit
memjeLasleannga pada kalian. »

astaga,
O kok tiba-tiba
W\ T\ lemas badanku! /

N

matamu
nampale merah

Q
W ale apa-apa;
£ aku perlu berbaring

sejenalk

Tidak heran kRalau dia begitu.
Semua dikerjakan secepat itu |

C
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akeu perlu mengist sudah
tenaga dulu

\

membaike?

Baiklah, perkenankan aku mewnarik leesimpul,an. Komputer
pertama~tama adalah SISTEM INPUT-OUTPUT. Muatawnga,
apapun bem,tulem,(eja, masuk dart pintu depan dawn keluar dari

di dalam sana hanya bisa menghitung sampai angka 1

@m belakang. Semua diberi kode biner, karena pemm,gleatm/u

VT
&

L

di papan ketik. Dengan MOPUS COMMAND,

tersebut langsung dieksekust saat itu juga

Yang dimaksud dengan input adalan
eretan angka atau huruf yang diketikkan

satu persatu PERINTAH diketikkan di
papan Retik oleh pengguna. PERINTAH

(halaman 1.5 - 30) J

-

L B
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4 P ekerjaan dilakukan di UNIT-UNIT PENGOULAH maha spesifik

YAng MEMPrOSES SEMUA UNSUY data berkode BINER (saputangan);
— di situ tersedia wahana (BUS) yang terus menerus bolak-balik
tanpa hewti serta memori untuk wadan penyimpanan
hasil-hasil sementara.

lka ada PERINTAMH yang diawali nomor, maka
otomatis Romputer tahu bahwa itu PERINTAH
untuk EKSERUSI TUNDA. Perintah-perintan ,

tersebut lantas disimpan di MEMORI PROGRAM. ;

N
T
I P erintah-perintah tersebut ditata 1 @d“/
4

secara otowmatis di dalam mesin
dan perintah yang sudah tertata
sesuai urutannya disebut PROGRAM.

Printan spesifik yang diketikkan
di papan ketik akan memberi tahu
mesin agar mengeRseRusi program.
A p
o ttulanh yang dimaksud dengan
istilah MENYALAKAN PROGRAM.

J EKSEKUST
PROGRAM
S ebenarnya, perintah tidak ditulis seperti »

tertera pada halaman =%#. Tapi diterjermahkan \\\ S
ke BAHASA Rhusus sesual dengan tipe mesin

kRomputer yang dipakal.

Hasil kerja kovputer
ditampilRan Reluar dengan
bantuan macam-macam
perangRat OUTPUT
(VIDEO, PRINTER, AUDIO)

STATODINAMIKA




Apa tidak ada
piwtu untuk keluar

o

Tahukah kRalian darimana
datam,gm,(zja semua perintah ini
dawn ke mana perginya semua

\hasa kerja kalian ?

kurasa ke unit lee;ja
yang lain

Bukawn, itu bukan unit kerja
Lain, tapi itu dunia luar,
Adunia RAGAW!!

Kadang memang terpikir juga
oleh kamli. Tapi rasanya mustahil.

Bayangkan, vetapa besarnya ENERGI
yang diperlukan untuk mengerjakan,
semua ini secara ragawi!

Maksudmu...
semua operasi komputasi
yang kami kerjakan di sini

bisa punya ujud materil,
bisa punya makna
ragawi ?




DL sini kalian belee;ja
dengawn tegangawn listrik tak
masuk akal, sepersekian
ribu ampere !

seratus arpere..
setan alas!...

Ah,
kRau berkelakar
saja ?

Bayangkan di DUNILA LUAR,

untuk menghidupkan mobil s&y’a
butuh seratus ampere Lebih

: -
Untuk keluar
tak mungkin lewat M —
sint
l -

kalian simpan
hasil Romputasi
kalian ?
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Tiresias |
Culeup ulahmu hart ini

itu Sofia yang berusaha
menghubungl kita

Halo, apa anda pum(ija
memori veralamat
A-N-S-E-L-M-0O ?

Apa-apaan Rau int,
keledal tanduk.
Awnselmo ttu AKIAI
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Halo, AL sint
memorit Lnduk. Kaml tak
punya alamat itu

sudah kuoilang,
ANSELMO it AR 1!

Z(Ijﬂ... temtic. ..
tapl anda harus tahu...
pﬁrimtahm(zja tidak begitu...
maat

)

Aku harus
aarﬁjman sendivi 111

Kalaw waktunya pergl,
Yya harus pergi!

Kok walah wmearah?

Nawnti
kuhubungt lagi...
aku ada tamu







t N
Uil )\ Awnselmo, alehimga
‘ keau munouljuga!

64



Senang bisa
melihatmu lagi
dalam keadaan
sehat...

Tapi mustahil
mengeluarkan
kalian melalul
video Lni...
Teknologi kita
belum mampu

ralian taruh di mana
buku pawduanm@a ?

Lya, sudah kucari
kemana-mana




Pasti sudah ditransfer
ke dalam komputer bersama
kamdi setelah Ruketik perintan
ABRAKADABRA

Aku tak tahu
perintah apa yang bisa
mengeluarkan Raliawn dari
sana. Pasti ada dalam buku
panduan. Kau harus
menemuRannya.




ARu tamc aamng ‘
keluar

Nah itu dia!

Blek!!!

MANA... MANA... MENGNAPUS,
tampilan, mengulang Loop...
bukan ini...

Nah, ini buku yang
dicari-cart!




apa aku bisa mengirim
- pesan Reluar?

kami punya
antarmuka audio yang bisa
melakukan itu...

Sofia, kau harus
ketik perintah
TIDAK ABRAKADABRA

dan tentu saja
tekawn tombol
ENTER

-
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KOMPUTAST DOSTS Dan orang sering menyuruh
as TABUN 4 kami membuat berbagai

UH .
y ek paoA TARINAN TV komputasi...
= = - A
— - -
—1

P L

'l‘ kOMPSMLfEJA ,féﬁF ="

(RIm
(rER STTIK —~ /

ARA CNNY ]
wAKT'J K _\}.&'\% o
g ,@g\& = /
. [
sﬁﬁkv'hﬁ &‘\’ e
WA £
— \@ %}// o

—5
SESEAC DADA
/ BERKAS PARA
- SIMPATISAN

.mengingat kalian sudah meyakinkan aku \K
bahwa semua ini bisa diwujudkan di alam raga,

aku malah jadi ragu apakah dunia di luar sana
Jjauh lebih baik dari dunia kami

memang
mengeriRan







j;jme hari itu, Romputer di pusat Romputasi
macet tanpa diketahui apa sebabnya, dawn tak bisa
diperbaiki oleh anli manapun...
Barangkali, sepatu Anselmo Lanturlu yang
tertinggal di situ
dawn tersangkut entah di bagian mana...
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