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¢En donde estamos, Sofia?

.. Eepera un momento...
.. En un centro de caleulo..

Yo.. como decirte ... es un
tanto complicado de explicar...
Estoy calculando... Ego es todo...

Veamoslo de cerca...




,’;/f ’ °\ °co0 Muy divertidas todas estas
' — N teclas de colores
S

/Para qué serviran?

— v

Pero... &qué demonios eg
todo este enredo?

jEs totalmente
incomprengible!




jAh, ha sido este bendito pelicano el que
me arruind mi programa!

icYoo..17!
(/Qué fue lo que hice?

Escuchen, amiquitos, tengo un trabajo que terminar.
Si quieren, den vueltas por ahi, conozcan el centro,
pero por favor no toquen nada, ;Ok?




.. Aunque tal vez menos de lo que

parece. Escuchen: para hacer funcionar
el computador, ¢6lo hay que darle

INSTRUCCIONES ...




Para ingresar al computador, basta con escribir
ABRACADABRA, yluego oprimir la tecla

(g
~—C

Con mucho cuidado,
que Sofia no esta

Me temo que
algo va a salir mal

j¢No seria mejor esperar
que ella regrese? |

Sofia esta lejos...
Ademas... ;quién dice que se

lo vamos 2 decir?




iy

(Donde esta’?...

Ah claro... el computador no
acepta una INSTRUCCION a

) )
menos que <e oprima la tecla

2 A *
| \,, ENTER

tecla ENTER...

jAh ¢, aqui estal




— iRayos! LN

jParece que no era en bromal

-~

iClaro que no, sefior sabelotodo
jAhora mira en la que nos has metido!

(3) Esta vifieta se deja a la imaginacion del lector

N.B. : Solo ciertos modelos de computador aceptan el
comando ABRACADABRA| Si tiene dudas al respecto,
es mejor que NO lo intente,




iAtencic')n!
iEscucho ruidos!

| icY ese quién es?
Diablos, estoy
trasado.. -
| atrasado | S ﬁ
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iRapido!
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a abajol

iEy, ustedes all
¢En donde estan sus vagones?




Ustedes no estan en mi programa.

iDemonios, qué confusion el dia de hoy!

(Afuera?
iDebe ger un nuevo gervicio!

En verdad,
venimos de afuera

Y si fuera Usted tan gentil de
decirnos como regresar...

Me ocuparé de Ustedes
mas tarde, ahora tengo
una ENTRADA (7)

jCon todas estas nuevas interfaces
que ge crean hoy en dia, <e los
digo, ya no me hallo!

’I 4_ (") En inglés INPUT (NdT)



Listos, muchachos,
iTodos a sus puestos!

IMam encuéntrame una
memoria librel




iJoey, tradicelo todo
a codigo binario!

¢/ Entonces, qué dice la
MEMORIA CENTRAL?

No hay problema,
Hay lugar suficiente.
Ya han reservado una

POSICION DE MEMORIA

iY llamame 2 los chicos
de la multiplicacion, rapido!

Ok, todo en orden




¢Ecta listo Leon?
iEnviar el BUS!

Q\ % 2

'-\_,/

L=

Cuatro microgequndos,

\‘—\ nada mal, =
=0

L ‘
WS




iAh, una nueva entrada en
camino!

jPero podriamos
hacerlo mejor!

iA la pista,
muchachos!

¢/Son estas las
ENTRADAS?

Max? ;Joey?




cY Leon? ;A donde se
fue Ledn?... jJusto en
plena faena!

Y ta.,
¢~qué hacec ahi ¢in hacer nada?

Rapido, hay una adicién por realizar

iSe ve que eres nuevo aquil

iDiablos, rapidol
iLos microsegundos pasan!

iCielog!
¢ Cual sera la primera?

jTambién esta
prohibido fumar aquil

o/




iCarambas,
cOmo corre esta cogal

Elevar al cuadrado..
Divigion... No, aqui no e!

DIVISION

jAdicionl.
Debe ser alla abajo...

Dime, BUG, chas vigto la
clase de personal que
estan contratando ahora?




DE

CAMBIO
SIaNO




Eh... Buenos dias..
Para agregar esto al contenido
de la memoria A

Ah, aqui si es

iPuajj!
iEs tabaco rubio!

Muy bien, hijo mio..
¢0lo que no veo el contenido de
la memoria A

Debes haberlo dejado en la
MEMORIA CENTRAL




contenidos, ¢dlo copias
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— Ciertas POSICIONES DE MEMORIA
llevan etiquetas, mientras que otras no.
,Por qué 1a diferencia?

J/ru‘l h_pr—J/

\

Las que no llevan gon aquellas
que aun no han sido asignadas

S~

/Y eso que
significa?

iPues cignifica obviamente que, dado
que no hay nada en su interior,
tampoco se les coloca nada afuera |

iSe ve que en verdad eres nuevo }
en este trabajol




Bueno, no nos queda ahora \ ,
mag que regresar a la adicion ,

iQué historial

Qué te parece <i miramos el
contenido de egos gacos...
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El saco "4" contiene la siquiente secuencia ordenada: \

un pafivelo anudado y dos sueltos /

El caco "A", en cambio, contiene
esta otra gecuencia ordenada:
dos pafiuelos anudados y uno suelto

¢ Qué es lo que hacen con
todos esos pafiuelos?




Es alqgo tipico del codigo binario.

.Y entonces? /
Hace poco vi como lo ugaban: el

pafiuelo suelto quiere decir CERO, !% ‘i- /__%\\

el que tiene el nudo quiere decir % B 3 —
UNO ==

Es sencillo. Cuando cuentas escribes UNO=1, DOS=2,
TRES=3, CUATRO=4, CINCO=5, SEIS=6, SIETE=7,
OCHO=8, NUEVE=9. Para escribir 10, pones 1 y O

uno trag otro, para indicar ONCE escribes 11, DOCE=1 2, etc..

\
Todo porque estas usando diez cifras:
7/ - 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 para representar los
= numeros

v gzgf_'):CERo

f % =1 = UNO

] S~
Supongamos ahora que <blo

disponemos de DOS SIGNOS Q ' ~ "
en vez de DIEZ, By 1 ()

En lugar del sistema % \\
DECIMAL, debes usar el )
BINARIO = (

(") En informatica el simbolo para el cero es @ .

Pero después del
UNO ya no puedo...




No, no. Es simple: cuando llegas a
DOS, lo escribes 10

Ah, entonces TRES ce escribe
11, ;Y después qué?

Bien, luego
continuag

Por lo tanto, el contenido
de A eg SEIS, es decir el

resultado de la operacion
de anteg, 2 x 3

Para mi que hay
un truco..

9.—.2</1
%3 YAl

Vaya, parece que
por fin empiezo a
comprender

bosS
TRES

= CUATR@

= 4141 = CQINCO
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Porque en el computador ¢élo
con posibles operaciones en el

¢/ Pero por qué no sequir usando
el codigo decimal?
sistema binario

UL DICION

o

Ey, detengan el bus.
Hemos vuelto a la adicion

a
G operaciones elementalesD

0+0=0
O+1=1+0=1

| 1+1=10
L)—] (esto es, se LLEVA 1)
@ gﬁ -/
- Ny

@;CERO = CERO
CERO y UNO = UNO
UNO y UNO, escribo CERO

y llevo UNO

A ver, veamos...
110+ 101 =7




TODO LO QUE SIEMPRE QUISO SABER
SOBRE LA INFORMATICA Y NUNCA SE
ATREVIO A PREGUNTAR....




= 1001=NUEVE

Continuando con el cuadro de la paq. _ 10B0 = OCHO
28, miren como se escribe 10 - )

iSeguro que
hay un truco!

= 1010 =DIEZ
I

Se pone DIEZ en la
memoria A

Mi querido Tiregias. Todo esto eg
tremendamente simple, Si me
concedes un minuto de tu atencion...

Bah, lo que sea no me
concierne, no es mi reparto. A
cada quien <ug labores, La mia
es colocar en la memoria, y
entregar copias. De resto...

iQuiero salir!

iTiresias, en verdad
eres un cabezadural




¢/ Pero qué estuvieron haciendo todo este tiempo?
iPor u culpa ce bloqued la cecuencia entera de calculo!

jA<i no funcional

iNo sé de donde han venido, pero “
g6lo hacen males y desory

Anselmo no regresa. Mientras tanto, prepam
pequeiio PROGRAMA. Comencemos a hacer
ingresar los DATOS

iAy, no, de nuevol
iJusto ahora que no hay
 nadie disponiblel

¢ Qué estari ella
intentando ahora?



Bien, volvamos a la memoria ¢entral. Tienm
almacenar dos series de DATOS. Cada elemento de S
lag series es un grupo de letras, es decir una palabisi

= Rl
;Se puede almacenar las palabrac? ,
6 i (\—) \/\%

iClaro! A cada palabra <e le asigna primero un codigo
decimal, y luego este nimero eg traducido a ¢ddigo binario

r Los datos son dos bloques de trescientas palabras. Se
O numeraran las primeras con A(1), A(2), A(3), ... A(300),

), B(2), B(3), .., B(300)

M las sequndas con B(1
Ah, puesto que van a ir, hagan RESERVAR dos '
bloques de trescientas posiciones de memoria // \ \\\
-

<\

=

reparto de codificacion,
y luego al de memoria

central




Mane, mancia, morfo.. ;jqué es
lo que ella estd haciendo?

Oigan, para hacerlo mas
rapido, tomen Ustedes la
sereByyola A




G| MobO DE |
P52 UTILIZACION

PIRECTA

-
MEMARIZACION
BE
PROGRAMAS

;Pero qué es lo
que esta haciendo
el nuevo?

SCRRRR

jDiablos,
un programal

Esta es la primera
INSTRUCCION del
PROGRAMA

¢ Qué esta haciendo?




Pongo en orden la LISTA de INSTRUCCIONESdel\
PROGRAMA que esta llegando pues no esta dicho, //
como pueden ver, que lleque siempre en orden

/L

En otros términos, haceg un
LISTADO del PROGRAMA

Ella debe estar cangada
alla afuera

iHay que
rehacer de nuevo

/ . . L4
la clacificacion!
RUEION
A \‘,\C_,‘V p
m\)\,&‘é ‘;D& GO QU‘ED\
éug'\w\szu\ “ o N \

jEstas PUESTAS A PUNTO DE LOS PROGRAMAS
no se pueden imaginar cuan trabajosas son para
nosotros pobres demonios!

jCaray, he generado
toda esta confusion
yo solal

35



iCielog! ;Queé
estaran haciendo?

&Gustan un
caramelo?

¢ontinuo

Expliquenme que estd ocurriendo
en esta especie de cocina

En efecto, un PROGRAMA <e asemeja un \
poco a una receta de cocina. Sus ingredientes
con los DATOS, y esta formado por

INSTRUCCIONES, numeradas y clasificadas en orden
creciente. Cuando me llega la orden de ejecutar este

programa, debo sequir las instrucciones

gecuencialmente, una trag otra, en el
orden en que vienen

Todo queda archivado en la
MEMORIA DEL PROGRAMA

jAh, lo sabial
iConque ese era el truco!




B oecucion
DE PROGRAMA

iRapido, devuélvanme
la hoja de instrucciones!

Entonces... tomen una

casilla de memoria a la
que llamaran N, y

coloquen adentro UNO

No se preocupe, conozco €l camino

Es absolutamente necesa -

L Proceara oo Sorin
— 3>
1 ASIGNAR AN
) EL VALOR 1

2 ASIGNAR A1 UN VALOR ALEATORIO
ENTRE 1Y 300

ENTRE | Y 300

3 ASIGNAR A J UN VALOR ALEATORIO A;
DE LA SERIE A ]

5 BUSCAR B(J), LA JESIMA PALABRA

X 4 BUSCAR A(I), LA I'ESIMA PALABRA
XDE LA SERIE B

6 FORMAR (CONCADENACION)
M = A(l) + B(J)

[ IMPRIMIR N

g EN LA MISMA LINEA DEJAR UN
ESPACIO E IMPRIMIR LA PALABRA M

19 AGREGAR 1 AN

10 SI'N > 20 DETENEKSE

| SI NO, VOLVER A 2

2%



Y

Ensequida vayan al reparto ALEATORIEDAD -
%ejemtar lag instrucciones 2 y 3

¢/ Qué deseas?
"’?_\g(—!‘g;%u RO

Ehm... quiero dos numeros I y J
aleatorios entre 1 y 300

K

N

/A;es de entrar, ten la bondad de
ponerte esta corbata

Hum... lo siento perono
se permite el ingreso de
animales




Mor ingérteme ecte

material en dog posiciones de
emoria con log¢ nombres [ y J

/@h I?espectivamente
ey
i

Si gefior,
de inmediato

==

oo\

N
| ’@f‘f;ﬁh \
NS
. W&Jﬂgu

Ahora vayan a la memoria central

A

jAqui no se admiten objeciones! Vayan
a buscar el contenido de I y usenlo para
encontrar A(I) en la cerie de palabras A.
Hagan lo mismo con J y B(J) en la cerie
de palabras B

Aqui esta el contenido de 1.
Dado que no estas en capacidad

56 de leer el cistema binario,
— te dog una co_pia en decimal

é

X

i =

,' iPafa alla y para acall
iVaya trabajol

Gracias. Entonces tengo que
buscar la fila 96 de la serie
de palabras A

20/

(5

o

\ AR AL M

A MST AME)




tambien el valor
decimal

es doy, como con I, f

4
£

\

Inetruceion 6, ir
de prisa a la
CONCATENACION

/Y ahora qué
tengo que hacer?

] g b
1

’

Cada operacion, en el computador, es de por <i un miniprograma. La ADICION y la
MULTIPLICACION, por ejemplo, son programas ya escritos y almacenados
establemente en el computador; a dichas estructuras ce les conoce como

SUBPROGRAMAS. También la CONCATENACION es uno de estos subprogramas |

| disponibles en la maquina. A(I) y B(J) con sucesiones de

R —

caracteres. Este subprograma, por lo tanto, CONCATENA

estas dog sucesiones de caracteres en una unica )
expresion que se escribe simbolicamente: M = A(I) + B(J) {
__ ==L 4o




/ Veamos.. por el olor esto .
quiere decir COSMO

74 X /lj
iBien sabes que TODO lo;e\ 2

por aqui pasa esta codificado

en BINARIO, incluidas letrag
palabrag!

@ también estos son

pafiuelog con o ¢in nudo!

Y
N

@cc B(J) hay FOBO C;:/—)\ = : ol _ P
- // - = - 2 " i == .
iListo, G e

J et ;

]

aqui tiene!

Bien, esto va ingertado
én una memoria M

jYa no aguanto mas
este va y vienel




Alo, BUFFER, instrucciones 7 y &:
imprimeme él contenido de N y en la

misma linea deja un espacio e imprime
el contenido de la memoria M

jQué bien!
iMi programa funcional

{COSMOFOBO] |Qué divertido!

Tengo que encontrar una definicion para este

nuevo término "inventado" por el computador.
Por ejemplo: "el que le tiene miedo al universo"

En 10 tenemos una ‘
INSTRUCCION CONDICIONAL,
bagada en un TEST. Si el contenido

de la memoria N (que hace las
veces de CONTADOR) es mayor que
20, el programa recibe la orden de
detenerse. En caco contrario, debe

regresar a la instruccion 2 de la serie

" de instrucciones y a partir de alli volver
r a comenzar un nuevo ciclo. J

¢ Qué sucederia si no
existiera este test?




En ese caco se tendria un SALTO NO CONDICIONADO

Lo que mgmflca que el programa
0 nunca <e detendria y repetiria sin fin
cu prop1a semenma%

ObV1o puesto que en ese caso no habria nada previsto para detenerlo.
Aqui obedecemos ordenes sin discutir, E] programa que nos ocupa ahora fue
concebido para dar 20 palabrag, o bien para detenerse luego de 20 ciclos.
La operacion "agregar 1 a N", llamada INCREMENTO, permite que N funcione
como un CONTADOR DE CICLOS. Y mientras discutimos, log microsequndos pasan.

L jﬂ
Y«‘ ’ '
. \AF”*

Llamaré entonces a este programa

EL LOGOTRON

IEsto es lo que ocurre cuando
ge programa sin pensar!

v,




Un COMPUTADOR posee una compleja serie de
INSTRUCCIONES y un conjunto de subprogramas
gracias a los cuales se puede componer un numero
practicamente ilimitado de programas. El ejemplo que
hemos visto corresponde al PROCESAMIENTO DE
TEXTOS. Sequn alqunos, el computador estara dotado
algun dia de INTELIGENCIA ARTIFICIAL. Hoy en dia
le ayuda al hombre a clasificar rapidamente ciertos
datos, a hacer calculos complicados y a estimular la
imaginacion, como en el caso de Sofia. Hasta ahora, el
hombre ha sido amo y sefior de su <aber, tanto asi
que se puede afirmar que "el computador era capaz de
realizar ¢olo lag tareas que el hombre le habia
asignado y nada mas". Pero dotado de ojos, oidos y
manos muy pronto llegara a comunicarse ¢on el
mundo externo de manera AUTONOMA, aprendiendo
de sug propiag experiencias y llegando a modificar €l
mi¢mo su¢ programas, es decir "su manera de
pensar", capacitandola y haciéndola mas adecuada.

Y EN ESE MOMENTO COMENZARAN NUESTROS MALES..
\ FoR 1A . m—\\_

CIENCIA

Un bebé para /,.

vigilar con cuidado




5 <

"HIPOLITO: Bajo piedra, || LOGOTOMO: Para hacer
frages a pedazos.

MESOGRAFO: Aparato para §
eccribir entre lineas. PANMANIA: Mania de todo.

ELASTOSAURIO: Antepasado PIROTOPO: Chimenea.

de 12 lombriz. MONOSCOPIO: Pequefio
PODOCLASTA: Rompepiés. cilindro que permite observar
ESTATODINAMICA: Estudio de || un solo objeto por vez.

la evolucion de los estados PANCAMIA: Tendencia a
estacionaros, casarse con todos.
PANSCAFO: Vehiculo para PANFOBIA: Miedo a todo.
moverse en cualquier ambiente. TEOTOPO: Paraico.

EPISCODROMO: Pista de LATEROGRADO: Que camina

aterrizaje para obispos. .
PSEUDOPATO: Dicese de aquél al lado de los propios zapatos.

que no esta verdaderamente LOGOMETRO: Medidor
enfer mo. de discursos.
BIBLIOSTATO: Prensa libro.

L

> l
Mientras Sofia continda divirtiendose... al interior del computador las cosas empiezan
a volverse un tanto complicadas...

g,

15Qué?I?)

‘Rapido, con la memoria centrall
iHay una alarmal I<ap




Vaya.. 'Qﬁé

: | ¢

iNo re?ponden. esta ocurriendo?
Algo se estd quemando P

[ EN CASO DE
7_ /ERROR
— = ©
ROMPER
—= EL VIDRIO
SE—

Espero que no hayan
sequido haciendo tonterias.
No he debido dejarles solog

{ANSELMO!




iDesaparecieron!
A menos que... jOh nol

Alo, ;con la memoria central? jAlol!
CAPACIDAD DE MEMORIA EXCEDIDA. iDiab]os...!

__-—-'-'-'-"

Rapido, interrumpan
todo. ;Entendieron?
jjToDo!l

Y Tirecias, el caracol,
(@ donde se fue?
G

iNunca vi una
confusion semejante |

T
b S| A

3
*i No lo <é. Hasta hace poco\‘\

F)
\
estaba aqui con nosotros {

A




¢No podian mantener vigilado
a gu caracol?

Es necesario encontrarlo cuanto
anteg, i no se corre el riesgo de
que haga colapsar TODO EL
SISTEMA

Eso no <eria lo peor si se
tiene en cuenta que los
caracoles son hermafroditas

jVamos a terminar

viviendo en este horrible
vagon|!

ANSELMO Y MEGABIT SE LANZAN A VELOCIDAD /f_g
INFERNAL EN BUSCA DE TIRESIAS



Me prequnto a qué se
puede parecer el coseno
de un caracol..

/ .. O tal vez esté en el
departamento de trigonometrial
¢/ COmo haremos para encontrarlo?

¢

Ee facil bromear ¢on e<o.
/Pero y < te sucediera a ti?

S
~,
\

Tipico de Angelmo.., \\.

iVuelve todo al revés! )

T~ AL
. .l -
j Terrible | >

No hay duda.
Estan en el computador..

49



© jQué desactre!

m'el esquema general.

Tratemos de ubicar a ese caracol

MEMOKIA DE
DATOS

UNIDAD
LoeIco-
ARITMETICA

MEMOKIA DE
PROGRAMA

DECODIFICACION

DRRRRIi{ip 6

-




iEse e¢ el recultado
de caracol elevado
al cuadradol




jDejen de molestarlo, no
sirve de nadal jSolo van
a lograr asustarlol

jS()lo Dios sabe de lo que es
capaz un caracol cuando esta
asugtado!

Y

jPodria perder el
control y ponerse

2 la carga!

I--Lfr.,:éif ""T-n \ .
T m e

e e i |

i L
o sl T T T el

A ._,,______‘.M,", "’"l,l’:;;z?:ill

T e

Iif! ] y ;:"j’f'f’-"'f"'m: .

sl

L TAR]
—

Es evidente que no lograra jamas
pasar por la puerta




Solo nos queda una solucion:
sacarle la raiz cuadrada

Valor, Tiregiag.
I'Ya veras como te
cacamos de estal

Tiene que hacer el
recorrido en sentido
INVer<o

iArriba, Tirecias,

P

»,
s

¥
4

oy
'u

V)

A
Sy
M

1

e

e
L

s

ans

4
R

-

iVaya maquina diabélical

‘ Z
A N



o

<< iMuy bien,
~ ‘ \'\e funciono! O
A

9

Bueno, én este caso lo unico
que me queda por hacer es
resetear las memorias y
ponerlas en ¢cero

ANULAR

iHabria que saberl..
MEMORIAS

.. Pero no saben
lo que quieren

jCuantos nudos por
desatar!




l

ANULAR
MEMOKIAS

¢/ Qué estan haciendo?

iSon ordenes
de los superiores!|

¢ Qué estara intentando
alla arriba?

¢cSofia? ;Acaso es un
nuevo tipo de servicio?

55



..jCarambas, es un poco complicado
de explicar! |

O jAy, de repente me
siento cansado!
I' /

No es nada. Debo
estar alqo descargado...




Necesito un poco
de carga

¢ Estas mejor
ahora?

\J_J Si, &decias...?

ﬁgamog un alto. Un computador es sobre todo un SISTEMA DE

ENTRADAS y SALIDAS. Los datos, cualesquiera que sean, entran por una parte

Lgsalen por otra. Todo se codifica en BINARIO dado que los ayudantes

g6lo saben contar hasta 1. /

Por ENTRADAS <e entienden <eries de cifrag o de
palabras escritas mediante el teclado. En el MODO
DE USO DIRECTO las instrucciones se componen
gradualmente en el teclado por el USUARIO. Dichas
ordenes son ejecutadas de inmediato
(ver de la pag. 15 ala pag. 30) J

-

T
.




El trabajo se realiza en UNIDADES de
4 PROCESAMIENTO ultraespecializadas que operan
T sobre cantidades de datos codificados en BINARIO
(log pafivelos) en un va y viene incesante (BUS) y
memorizando los resultados intermedios.

Cuando lag INSTRUCCIONES van precedidas

de un nimero, el computador reconoce

automaticamente que se trata de

S INSTRUCCIONES de EJECUCION DIFERIDA,
y lag almacena en la MEMORIA DE

PROGRAMA.

Estas son clasificadas de manera automatica en la maquina: 2 la

gucesion de instrucciones ordenadas en un orden creciente ge le llama
PROGRAMA.,

Un orden especifico compuesto én él
) teclado pone en jueqo la ejecucion de lo
que se programo: a esto se le llama la
LLAMADA al PROGRAMA.

EJECUCION DE
PROGRAMA

J

En realidad las instrucciones no se escriben como en la
pag. 37, sino que <on traducidas a un LENGUAJE
especial propio de cada tipo de computador.

El resultado del trabajo del computador
ce expresa mediante diferentes SALIDAS
(IMPRESAS, de AUDIO o de VIDEO)

Estatodinamica




Si hay <calidas, ;debe
poderse SALIR
de aqui, no?

O

Quiero decir.. jno sabes de donde
vienen tug instrucciones, o a donde

\vana parar tus resultados?

Supongo que otros
departamentos se encargan
de eso

No, no hablo de otros departamentos.
iMe refiero al mundo exterior,
al mundo FISICO!

Ah, di, alguna vez hemos pensado en eso.
Pero es totalmente imposible. Solo piensa en

la ENERGIA que se requeriria para volver
realidad todos nuestros computos

¢ Acaso estas tratando de
decirme que todos nuestros
calculos y operaciones
pueden tener un contenido
material y un sentido fisico?

7




Claro... jPero con esas
corrienticas del orden de
miliamperios que usan aqui..

Escucha.. En el mundo EXTERIOR
el motor de arranque de un automovil
desarrolla mas de cien amperios

Hmm, no.. Me parece
que esta no e¢ una buena
forma de salir de aqui

A donde enviag
log recultadog de
tug calculos?

Cien amperios..
..jDemoniog!..

&Estés
bromeando?




iTiresiag, te lo advierto!
jBasta de tonterias por hoy

Sofia esta tratando de encontrarnog ~

¢ Alo, muchachos ?
Tienen alquna
posicion de memoria de

nombre AN-SEL-M-07




Alo, aqui la memoria central,
No tenemog nada con ese
nombre

¢Acaso no me escuchaste?
jjAnselmo soy YO !

Si, comprendo... Pero tengo
que ir por el registro..
Lo siento...

jVaya, tendré que <alir de
esta por mig propios mediog!!

Cuando hay que irse,
hay que irse...

iNo es necesario que
te enfades! Mirame a mi... te
estoy hablando con calma

Te llamo después.
Hay alquien en la oficina







&4



jQué bueno

encontrarte en

buen estado!
Pero me temo que
es técnicamente
imposible hacerlos
volver a través de
esta pantalla.

¢En donde dejaron el
Manual del Usuario?

Lo he bugcado en todag
partes




Debi6 ser transferido junto
con nosotros al computador
cuando escribi 1a instruccion

ABRACADABRA

Ignoro cudl es la instruccion
que te permite salir de alli,
Debe estar en el manual. Asi
que es necesario que lo
encuentres




2\

jAh, aqui estal
iEl manual perdido!

Ya encontré como salir \
|
[ ]

Veamos... veamos... edicion...
manejo del disc¢o... mends...
hmm... ho, no es aqui...




¢Puedo enviar
un mensaje de salida?

SOFIA - Lo que debes
hacer e¢ dar el comando:

NO ABRACADABRA

Claro. Tenemos una interfaz de Y naturalmente
audio que te permitira hacerlo | ENTER




Bueno, ya <abes...
Mi vida es esto..

&Yo? cCon Ustedes?
&Afuera? Ectee...




" CALCULD DE LA »~ , :
e AL DE /ﬂ;nas, tengo mucho trabajo

LA MOUSTAZA {

e o s y caleulos por hacer..
= = vt /)
. LN -
g DE - =
eaLeUl® = L
A LRITVEA —_
'l‘ I‘;ﬁ N ©IVA d” ngMwEILES -

ueLEAR
" acteriste?
. T
™
BE

FICHERODE -
- INSURGENTES

=

Y ahora que me han convencido de que todo esto <i

tiene un sentido fisico, me prequnto si el mundo
exterior es mejor que este..,







DESDE ESE DIA EN ADELANTE, EL CENTRO DE
CALCULO DEL COMPUTADOR EXPERIMENTO
FALLAS INEXPLICABLES QUE NINGUN
ESPECIALISTA HA SIDO CAPAZ DE ARREGLAR.
TAL VEZ ESO SE DEBA A UNO DE LOS ZAPATOS
DE ANSELMO LANTURLY, QUE AUN PERMANECE
DENTRO DE LA MAQUINA, EN ALGUNA PARTE..







Saber sin Fronteras

Association Loi de 1901

http://www.savoir-sans-frontieres.com

Jean-Pierre Petit, presidente de la Asociacion

Antiguo director de investigaciones del CNRS, astrofisico y creador de un nuevo género : la
Historieta Cientifica. Creada en el afio 2005 junto con su amigo Gilles d’Agostini, la
asociacion Saber sin Fronteras tiene como finalidad distribuir gratuitamente el saber cientifico
y técnico por todo el mundo. La asociacion funciona gracias a donaciones y retribuye a sus
traductores con 150 euros por cada historieta traducida (en el 2007), asumiendo ademas los
cargos bancarios de las transferencias. Numerosos traductores en todo el mundo contribuyen a
aumentar diariamente el nimero de &lbumes traducidos, los cuales ascienden en el 2007 a 200
y son telecargables de manera gratuita en 28 idiomas, incluyendo el Laostani y el Ruandés.

El presente archivo pdf puede ser duplicado y reproducido sin restricciones, parcial o
totalmente, y utilizado por los profesores en sus cursos a condicion de que lo hagan sin &nimo
de lucro. Puede ser depositado en bibliotecas municipales, escolares y universitarias, tanto en
forma impresa como en redes de tipo Intranet.

El autor tiene previsto completar la presente coleccién de historietas con albumes mas
elementales, para chicos de 12 afios. Igualmente estan en proceso de elaboracion albumes
« hablantes » para analfabetas, asi como albumes bilingues para el aprendizaje de idiomas a
partir de las lenguas de origen.

La asociacion esta buscando continuamente nuevos traductores que puedan traducir las obras
a su propia lengua materna y que posean las competencias técnicas que los habiliten para
realizar buenas traducciones de los albumes que emprenden.



Para contactar la asociacion basta con ir a su pagina web

Para realizar una donacion:

Para otros paises = Numero de Cuenta Bancaria Internacional (IBAN) :
IBAN

FR 16 20041 01008 1822226V029 88

y =» Codigo ldentificador del Banco (BIC):
BIC
PSSTFRPPMAR

Los estatutos de la asociacion (en frances) estan disponibles en su sitio web. Asi
mismo, la contabilidad puede ser accesada en linea, en tiempo real. La
asociacion no retiene dinero alguno de las donaciones, ni siquiera los costos de
las transferencias bancarias, de modo que las sumas entregadas a los traductores
son netas.

La asociacion no paga a ninguno de sus miembros, que operan benévolamente y
asumen ellos mismos los costos de funcionamiento y de administracion del sitio
web, costos que no son por lo tanto sufragados por la asociacion.

Pueden estar seguros de que en esta especie de « obra humanitaria cultural »,
cualquiera sea la suma que ustedes donen, ésta serd consagrada integramente a
retribuir a los traductores.

En promedio, estamos poniendo en linea una decena de nuevas traducciones
cada mes.
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